
MÉTODO PARA PROTOTIPAR

1. 
DESCUBRIMIENTO

2. 
DEFINICIÓN

3. 
IDEACIÓN

4. 
SELECCIÓN

5. 
PROTOTIPADO

A través de esta metodología podrás probar las ideas de solución para mejorarlas, cambiarlas o desecharlas antes de su implementación.

El prototipado
comienza con la 

selección de la idea de 
innovación.

Las tres etapas para prototipar:
1) Construcción 

2) Prueba
3) Evaluación

Este modelo permite disminuir los costos y el riesgo de error

Sólo se invierten recursos una vez 
que se está seguro de la 

innovación

Método basado en Marco Steinberg


